3ds Max 2012 her agidan

uretkenlik ve kalitede yeni

bir ddnemin baslangicini
bildiriyor. 20 yildir oldugu
gibi yaraticiigimizi
serbest birakmak ve
muUmkan olanin sinirlarini
zorlamaya devam etmek
icin bilgisayar
grafiklerindeki son
teknolojilerden
faydalanmamizi
saglayacak.
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Autodesk 3ds Max Design ile ilgili daha
fazla bilgi igin:
www.autodesk.com/3dsmax

Birakin.

Autodesk® 3ds Max® 2012 yazilimi, daralan teslim

tarihlerinin cakisan taleplerini ve tiiketicilerin artan kalite

beklentilerini daha iyi yénetmenizi saglayan genis
kapsamli, entegre 3D modelleme, animasyon, isleme
ve dizgileme ¢6zimi sunar. Bu ¢6zimin sundugu
uygulamalar ile farkli 3D degerleri, televizyon icin gigli
yayin grafikleri, ya da insanlari sinema giselerine
cekmek Uizere en son g6z alici gorsel efektleri
yaratabilirsiniz.

XBR-Sonraki Adimlar

3ds Max 2012, yazihmi gekirdeginde canlandirmak igin
Excalibur (XBR) inisiyatifinde sonraki adimlara hizla
ilerliyor. Performans ve gorsel kalitede garpici
iyilestirmeler saglamak icin tasarlanan yeni Nitrous
goruntu kapisi sistemi sorunsuz, daha hizli yanit veren
bir is akish sunmak igin GPU’lar ve ¢ok gekirdekli is
istasyonlarindan yararlanir.Ayrica isleme kaliteli ekran
ortami da son ¢iktinizin baglaminda daha yaratici
kararlar vermenize yardimci olur. 3ds Max 2012 ayrica
MassFX timlestirilmis similasyon ¢6zlici sistemi ile
gelir ve ilk modilini sunar: mRigids kati gévde
dinamikleri, cok islem parcali NVIDIA® Physx®
motorunun gucline dogrudan 3ds Max gorintu
kapisinda erigim sagdlar.

Yeniden Tanimlanan isleme

Sektordeki en yenilikgi son yazilim gelistirmelerinin
bazilarini kullanan 3ds Max 2012 isleme Devrimindeki
yeni kilometre taslarina ulasmaya devam ediyor.
Bahsedecegimiz konu: Bir ‘noktala ve ¢ek’ kamerasina
benzer yapida galigan, igsleme ayarlari ile ilgili kaygi
duymaksizin daha tahmin edilebilir, foto-gergekgi
sonuglar almanizi saglayan,
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yeni entegre edilmis, Mental Images firmasindan iray®
isleme teknolojisi. Vektor Degistirme Haritalar destegi
ile Autodesk® Mudbox™ yaziliminda disik
¢o6zUnurlUkli geometride olusturulan karmasik yiksek
¢Ozlinlrluk detaylarini igslemek igin mental ray® isleyici
ya da iray’i kullanabilirsiniz.

Daha lyi Sonuglara Daha Hizh Erigim

Ister doku ya da UV haritalari yaratin, ister geometriye
son rétuglari yapin, 3dsMax 2012 yiksek kaliteli
sonuglari daha az zamanda yaratmaniza yardimci
olacak yeni ve gelistiriimis 6zellikler sunar. Dinamik
olarak duizenlenebilir ve hareket ettirilebilir
parametrelere sahip yeni 80 Cisimli prosedirel doku
kitiphanesi ya da doku bozulmasini en aza indirmeye
yardimci olmak Utizere gbz ylzlerinin yerel agilarini
koruyan UVW haritalari yaratmak igin En Klguk Kareler
Uyumlu Haritalama yéntemi gibi. Yeni sekillendirme ve
boyama is akislari yaratici vizyonunuza daha hizli
erismenize yardimci olur. Daha da fazlasi Autodesk®
3ds Max® Entertainment Creation Suites 2012’deki
diger Urlnlerle yeni tek adiml birlikte caligabilirlik ile
elinizdeki goérev igin en iyi araclara kolaylikla

erisebilirsiniz.
Autodesk®
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Dance Central. Goriuintii Harmonix Music
Systems, Inc. izniyle gosterilmistir.

Autodesk 3ds Max 2012’deki Onemli Yeni
Ozellikler

Nitrous Hizlandinlmig Grafik Cekirdegi
Yeni Nitrous goriintui kapisi sistemi ile
performans ve gorsel kalitede garpici
iyilestirmeleri deneyin. Nitrous daha hizli
yinelemenizi ve daha buyik veri setlerini
yOnetmenizi saglamak igin hizlandiriimig
GPU'lari ve gok gekirdekli is istasyonlarini
destekler. isleme-kaliteli ekran ortami iiklari,
yumusak golgeleri, ekran-boslugu ortam
emilimini, ton eslestirmesini ve yiksek kaliteli
seffafligi destekler.

Cisim Prosediirel Dokulari

Yeni bir 80 Cisimli prosedurel doku kiitiphanesi
ile gok sayida gérinim varyasyonuna erigin. Bu
dinamik, ¢ozinUrlikten bagimsiz dokular Cisim
Hava yazilhimi (Algorithmic SAS’dan ayrica
alinabilir) araciliiyla bazi oyun motorlarina disa
aktarilabilir ya da isleme igin bitmap’lere
doénusturdlebilir.

mRigids Kati Govde Dinamikleri

3ds Max goéruinti portunda dogrudan daha guigli
statik, dinamik ve kinematik kati gévde
similasyonlari yaratin. Yeni MassFX
timlestirilmis simllasyon ¢6ziicu sisteminin ilk
modull olan m Rigids, yiksek gercgekgilige sahip
dinamik simulasyonlari hizlica yaratmanizi ya da
bir sahnede rasgele geometri yerlestirmenizi
saglamak igin gok islem parcali NVIDIA®
PhysX4 motorundan faydalanir.

iray isleyici

Yeni entegre edilmis mental images firmasindan
iray® isleme teknolojisi kullanilarak 3dsMax ile
gergekgi goruntller yaratmak daha kolay; iray

gercek diinyadan malzemeler ve aydinlatma
kullanilarak sahnenizi kurmanizi saglar, ‘isle’
tusuna basin ve isleme ayarlarini digsinmeden
daha tahmin edilebilir, foto-gergekgi sonuglara
sahip olun.

Tek Adimla Suites ile Birlikte Galigabilirlik
3ds Max ve Mudbox 2012, Autodesk®
MotionBuilder® 2012 yazilimi, ve Autodesk®
Softimage® 2012 yaziliminin interaktif Yaratma
Ortami (ICE) arasindaki yeni tek adimli birlikte
calisabilirlik ile Autodesk® 3ds Max®
Entertainment Creation Suites 2012’deki odakli
arag setlerinden faydalanin.

Gelistirilmis UVW C6zme

Yeni En Kuglk Kareler Uyumlu Haritalama
(LCSM) yontemi, mevcut araglar igin yapilan
gelistirmeler ve daha kolaylastiriimis is akiglari
ile daha az zamanda daha iyi UVW haritalar
yaratin. Yeni ‘Soy’ aracinda kullanilan yeni
yontem tek bir tiklama ile kesik dikislerden
¢ozilmis UVW’ler Uretir.

Vektor Degistirme Haritasi Destegi

3ds Max’teki yeni Vektor Degistirme Haritalari
(VDM) destegi ile Mudbox 2012 yaziliminda ya
da diger uygulamalarda disuk ¢ozUnUrluklu
geometride olusturulan karmasik yiksek
¢6zinurluk detaylarini islemek icin mental ray®
isleyici ya da iray'i kullanabilirsiniz. VDM’ler
basitce normali izlemeyen ydnli degistirmeleri
temsil edebilir.

Sekillendirme ve Boyama lyilestirmeleri

Yeni sekillendirme ve boyama is akislari
sayesinde firga darbeleri ve geometrideki etkileri
Uizerinde daha iyi bir kontrollin tadini gikarin.
Bazi 6nemli 6zellikler: yeni ‘Donustar’ firgalar
koseleri hedef ylizeyler boyunca kaydirmanizi
saglar; yeni bir ‘Uygula’ firgasi geometriyi bagka
bir ylizeye dogru yoénlendirir; ve Sekil
Bozuklugunu Boya firga darbeleri de simdi bir
kilavuz ya da cetvel olarak kullaniimak izere
egdri gizgilere sinirlandirilabilir.

Bigemsel isleme

Goruntl kapisinda bigimlendirilmis gérintileri
isleme kabiliyeti ve Quicksilver isleyici ile artistik
stillerin (grafit kalemi ya da akrilik miirekkebi
gibi) simile edilmesine yardimci olan foto-
gercekgi olmayan (NPR) efektleri kullanin.

* Fiyatlar USD SRP'e dayalidir. Uluslararasi tasarruflarda farkhliklar olabilir.

ProOptimize Edici igin Gelistirmeler

Simdi gelistirilmis ProOptimize Edici 6zellii ile
modelleri daha hizli, daha etkin ve daha iyi
sonuglarla optimize edebilirsiniz. Yiksek
¢Ozunurlik normallerini diisuk ¢ézUnGrlUkIU
sonugcta tutabilen normal ve UV interpolasyonu
sunar.

Autodesk 3ds Max Entertainment Creation
Suites 2012

Autodesk 3ds Max Entertainment Creation
Suites 2012, gii¢li 3D modelleme ve animasyon
teknolojisini, ¢esitli yazilim paketleri dahilinde
ekonomik bir fiyatla sunar*. Standart pakette 3ds
Max, gergek zamanli karakter animasyon
yazilimli MotionBuilder ve dijital sekillendirme ve
3D boyama yazilimi Mudbox ile birlikte yer alir.
Premium paketi ile Autodesk Softimage
yazilimindaki yenilikgi arag setlerine de
erisebilirsiniz. Daha fazla bilgi igin
www.autodesk.com/entertainment-creation-

suites.

Goriintii Hangzhou Xuanji Science &
Technology Information Corporation izniyle
gosterilmistir.
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